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【主な特徴・仕様】

• FRISK BOOSTERケースサイズの小型軽量

• ４ｃｈ メッセージメモリー機能

• 長・短点メモリー

• スクイーズ機能

• 練習用 ランダムコード発生機能（4モード）

• VRによる簡単スピード調整

• 無操作での 10分後 パワーダウン機能

• ブザー On/Off 切替可能

• 右打、左打（短点、長点）切替可能

※ケースは付属していません

製作難易度ランク：★★☆☆☆



【操作方法】

・ 送信

(1)通常送信

エレキー用パドルが接続された状態で、短点、長点の操作により、ブザーに

よる入力されたモールス信号の音声が出力されると共に、キー出力からキー制

御信号が出力されます。

（※1ブザー音は消すことも可能）

(2)メッセージ送信

メモリーボタンを押すことにより、あらかじめ記録されたメッセージモール

ス信号が自動的に送信されます。

メモリーボタンは、1、2、3、4の 4ch分装備されており、4種類のメッセー

ジを送信することが出来ます。

メッセージの送信が終了した時、LEDが点滅し、終了を明示します。

メッセージ送信中、パドル操作をすることによって途中キャンセルする事も

できます。

・ メッセージのメモリー方法

①”REC MODE”スイッチを ONにします。

ブザーが ”ピ、ピ、ピ”、と 3回鳴ります。

②メモリーさせるメモリーボタンを押します。

1番のメモリーキーを押した場合、”ピ”、とブザーが 1回鳴ります。

2番のメモリーキーを押した場合、”ピ、ピ”、とブザーが 2回鳴ります。



同様に、3番のボタンの場合 3回、4番のボタンの場合

4回ブザーが鳴ります。

この操作により、パドルからキー入力待機状態となります。

最初のパドルキー入力操作が実行されるまで、メモリーは開始されません。

最初の短点、長点の入力をずっと待っています。

③通常の送信と同じように、パドル操作を行い、メモリーしたいメッセー

ジを打ち込みます。

この時、通常の送信操作と違うのが、メッセージのメモリー操作の時は、

バドル操作にあわせて LEDが点灯します。

④メモリーされる最大ステップ容量は、短点、長点、スペ

ースを含めて、1メッセージあたり 128となります。

例：JN3XBYと入力した場合

-－－－_－-_---－－_－--－_－--- _－-－－ _ となり、

全部で 6ステップとなります。

⑤メッセージの入力が終了は、パドル操作を終了してス

ペースの時間が文字間スペースの 4倍以上になった場

合に、ブザーが”ピ、ピ、ピ”、と 3回鳴って入力ステップが 128に満た

なくても、自動的にメモリー状態から脱出します。

この時、メッセージには、ステップ数が 128に達していな

くても、メッセージ終了のデータが自動的に書き込まれます。

逆に、メッセージのステップ数が 128を超えた場合、自動

的にメモリー操作が強制終了されます。



⑥メッセージの入力を間違えた場合、メッセージの入力終了を検出した”

ピ、ピ、ピ”、と鳴るブザー音の後、再度、メモリーキーを押す事により、

再入力が可能です。

この時、②と同じように、メモリーボタンの番号の数に対応してブザーが

鳴ります。

⑦メッセージの入力は、”REC MODE”スイッチが ONの間、何度でも書

き換えることができます。

⑧入力が完了したら、”REC MODE”スイッチを OFFにします。

⑨メッセージの再生は、１．(2)のメッセージ送信の操作により実行できます。

この時、”REC MODE”スイッチが OFFになっていることを必ず確認く

ださい。ONの状態で、メモリーボタンを押すと、再入力モードになりま

す。

⑩メッセージのメモリーを行うスピードは、スピード VRによって調整が

可能です。

・ ランダム CW 練習モードの使用方法

① ”ランダムMode” スイッチを ONにします。

②ランダムモードの選択のために、メモリーボタンを選択

します。（1、2、3、or 4）

③ 1を選択した場合、1文字ごとに区切られたランダムモー

ルス信号が送出されます。



2を選択した場合、3文字ごとに区切られたランダムモールス信号が送出

されます。

3を選択した場合、6文字ごとに区切られたランダムモールス信号が送

出されます。

4を選択した場合、12文字ごとに区切られたランダムモールス信号が送

出されます。

・ ブザー On/Off の切替（※1）

① メモリーボタン"1"を押した状態で電源を入れます。

ブザー音が”ピ、ピ”と 2 回鳴ったあと無音となります。

無音でのキー操作時は、LED が点灯します。

② 無音モードから有音に変更するには、同様にメモリーボタン"1"を押した

状態で電源を入れます。

ブザー音が”ピ”と 1 回鳴ったあと有音となります。

有音でのキー操作時、LED は点灯しません。

・ 短点、長点の切替

① メモリーボタン"2"を押した状態で電源を入れます。

ブザー音が”ピ、ピ、ピ、ピ”と 4回なった後、短点と長点が入れ替わ

ります。

② 元に戻すには、同様にメモリーボタン"2"を押した状態で電源を入れます。

この時ブザー音が”ピ、ピ、ピ”と 3回鳴ります。



・ 回路図

・ インターフェース

キーパドル

Rig Key 入

ランダム Mode スイッチ

Rec Mode スイッチ

スピード調整

電源スイッチ

メモリーボタン"1" メモリーボタン"4"

メモリーボタン"2" メモリーボタン"3"



S1

【組み立て】

・ 部品点数が少ないので簡単に組み上げることができると思います。

S6 S7

R3S2 S3 C1
VR1 BT1

D1

J2

J1

S4R1 S5

D2(LED)

足の長い方を白ベ

タ側の穴に入れる

Battery ホルダーは
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する
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からはみ出ない

Batteryホルダーは
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けする

基板ランドに少し

半田をのせるとや

り易い



【ポリシー】

1.このキット（キットを組み立てたものを含む）は、ものを作り上げる

ことを安価で、気楽に楽しんでもらう事を目的として作られたものです。

2.このキットは、素人が設計したものであり、メーカー製のような、性能、

機能、品質を保証するものではありません。

3.このキットを製作、また使用して発生したあらゆる影響を排除する保証

はできません。

4.このキットを使用において、指定された電源以外の使用、改造使用、

また、通常想定される一般的な使用以外での使用方法による故障、また

接続された機器の故障等について一切の保証はできません。

5.このキットで設計された回路図、プログラム、その他資料などの許可の

ない複製、再頒布は禁止しています。また、商業的販売も禁止し、目的

としておりません。

※自作を楽しみ、自作機での運用を存分に満喫してください。


